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Likumprojekta „Grozījumi likumā „Par izložu un azartspēļu nodevu un nodokli”” sākotnējās ietekmes novērtējuma ziņojums (anotācija)
	I. Tiesību akta projekta izstrādes nepieciešamība

	1.
	Pamatojums
	Ministru kabineta 2013.gada 27.augusta sēdē izskatītā informatīvajam ziņojumam „Nodokļu ieņēmumus 2014.-2016.gadam ietekmējošie nodokļu politikas pasākumi” pievienotā protokollēmuma 2.1.2.apakšpunkts, kas nosaka sagatavot grozījumus likumā „Par izložu un azartspēļu nodevu un nodokli”, kas paredz par 10% paaugstināt azartspēļu nodokļa likmi ruletei, kāršu un kauliņu spēlēm, videospēlēm un mehāniskajiem automātiem.

	2.
	Pašreizējā situācija un problēmas
	Likuma „Par izložu un azartspēļu nodevu un nodokli” 3.pants paredz, ka ar azartspēļu nodokli apliekamais objekts ir azartspēļu organizētājs – kapitālsabiedrība, azartspēļu norises vieta un spēļu iekārtas. No katras iekārtotās vai uzstādītās azartspēļu tiešās norises vietas iekasējams azartspēļu nodoklis par katru kalendāro gadu, saskaņā ar šajā pantā noteiktajām likmēm. 

Šobrīd azartspēļu nodokļa likme par ruleti (cilindriskā spēle) – par katru ruletes rotējošai iekārtai pievienotu spēļu galdu – ir Ls 12 144 par katru kalendāro gadu. Azartspēļu nodokļa likme par kāršu un kauliņu spēli – par katru galdu – ir           Ls 12 144 par katru kalendāro gadu. Azartspēļu nodokļa likme videospēles un mehāniskajiem automātiem – par katra automāta katru spēles vietu – ir Ls 2208 par kalendāro gadu.

2013.gada jūnijā Latvijas teritorijā darbojās 5 kazino un 327 spēļu zāles, kuros tika ekspluatēti 8149 videospēles un mehāniskie automāti, 15 ruletes galdi un 51 kāršu un kauliņu spēles galds.
Azartspēļu spēlēšana palielina risku attīstīties atkarībai, kas apdraud indivīda garīgo un fizisko veselību. Tiek lēsts, ka problemātisko spēlētāju īpatsvars Eiropas valstīs ir vidēji 0,4% - 4,7%
.  Azartspēļu spēlētājiem ir palielināts risks nonākt finansiālās grūtībās, viņiem var pasliktināties attiecības ar tuviniekiem, attīstīties psihosociālās problēmas un palielināties atkarību izraisošu vielu lietošanas risks. Tāpat arī šiem indivīdiem var attīstīties dažādas veselības problēmas, kas ietver depresiju, miega traucējumus, galvassāpes u.tml. Problemātiska azartspēļu spēlēšana saistās ar palielinātu pašnāvību un noziedzīgu nodarījuma risku. Daudzi patoloģiskie azartspēļu spēlētāji veic noziedzīgas darbības, lai finansētu savu paradumu un atmaksātu radušos parādus, bet 23% patoloģiskie un 13% problemātiskie spēlētāji kaut reizi dzīvē bijuši apcietinājumā
. Līdz ar to var apgalvot, ka azartspēļu dēļ tiek apdraudēta indivīda veselība un apkārtējo cilvēku drošība.

	3.
	Saistītie politikas ietekmes novērtējumi un pētījumi
	Nav attiecināms.

	4.
	Tiesiskā regulējuma mērķis un būtība
	Lai palielinātu valsts budžeta nodokļu ieņēmumus un vienlaicīgi mazinātu azartspēļu atkarības risku, ir nepieciešams veikt grozījumus likumā „Par izložu un azartspēļu nodevu un nodokli”, palielinot azartspēļu nodokļa likmi ruletei (par katru galdu), kāršu un kauliņu spēlēm (par katru galdu) un videospēles un mehāniskajiem automātiem (par katra automāta katru spēles vietu).
Likumprojekta mērķis ir paaugstināt azartspēļu nodokļa likmi no Ls 12 144 uz EUR 19 008 ruletei (cilindriskās spēles) un kāršu un kauliņu spēlei (par katru galdu) par kalendāro gadu un paaugstināt azartspēļu nodokļa likmi no Ls 2208 uz EUR 3456 videospēles un mehāniskajiem automātiem (par katra automātu katru spēles vietu) par kalendāro gadu. Pieaugums azartspēļu nodokļa likmei sastāda 10%.
Palielinot azartspēļu nodokļa likmi ruletei, kāršu un kauliņu spēlēm, videospēles un mehāniskajiem automātiem, tiek plānots, ka samazināsies šo azartspēļu iekārtu daudzums kazino un spēļu zālēs un līdz ar to samazināsies azartspēļu atkarīgo personu skaits.

	5.
	Projekta izstrādē iesaistītās institūcijas
	Izložu un azartspēļu uzraudzības inspekcija.

	6.
	Iemesli, kādēļ netika nodrošināta sabiedrības līdzdalība
	Likumprojektā iekļautais regulējums ir labvēlīgs sabiedrībai, jo tā mērķis ir mazināt azartspēļu atkarības risku.

	7.
	Cita informācija
	Nav


	II. Tiesību akta projekta ietekme uz sabiedrību

	1.
	Sabiedrības mērķgrupa
	Azartspēļu organizētāji, kuri organizē ruleti (cilindriskās spēles), kāršu un kauliņu spēles, videospēles un mehāniskos automātus. Šobrīd Latvijā ir 14 šādas kapitālsabiedrības.

	2.
	Citas sabiedrības grupas (bez mērķgrupas), kuras tiesiskais regulējums arī ietekmē vai varētu ietekmēt
	Azartspēļu spēlētāji un to ģimenes locekļi.

	3.
	Tiesiskā regulējuma finansiālā ietekme
	Tiek palielināts azartspēļu nodoklis ruletei, kāršu un kauliņu spēlēm, videospēles un mehāniskajiem automātiem par 10%.

	4.
	Tiesiskā regulējuma nefinansiālā ietekme
	Nav attiecināms.

	5.
	Administratīvās procedūras raksturojums
	Šo jomu neskar.

	6.
	Administratīvo izmaksu monetārs novērtējums
	Šo jomu neskar.

	7.
	Cita informācija
	Nav.

	
	
	


	III. Tiesību akta projekta ietekme uz valsts budžetu un pašvaldību budžetiem

	Rādītāji
	2013.gads
	Turpmākie trīs gadi (tūkst. latu)

	
	
	2014.
	2015.
	2016.

	
	Saskaņā ar valsts budžetu kārtējam gadam
	Izmaiņas kārtējā gadā, salīdzinot ar budžetu kārtējam gadam
	Izmaiņas, salīdzinot ar 2013. gadu
	Izmaiņas, salīdzinot ar 2013. gadu
	Izmaiņas, salīdzinot ar 2013. gadu

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	1. Budžeta ieņēmumi:
	19 989,4
	0
	+1 738,3
	+1 918,4
	+1 940,5

	1.1. valsts pamatbudžets, tai skaitā ieņēmumi no maksas pakalpo-jumiem un citi pašu ieņēmumi
	15 282,0
	0
	+1 303,7
	+1 438,8
	+1 455,4

	1.2. valsts speciālais budžets
	0
	0
	0
	0
	0

	1.3. pašvaldību budžets
	4 707,4
	
	+434,6
	+479,6
	+485,1

	2. Budžeta izdevumi:
	0
	0
	0
	0
	0

	2.1. valsts pamatbudžets
	
	
	
	
	

	2.2. valsts speciālais budžets
	
	
	
	
	

	2.3. pašvaldību budžets 
	
	
	
	
	

	3. Finansiālā ietekme:
	0
	0
	+1 738,3
	+1 918,4
	+1 940,5

	3.1. valsts pamatbudžets
	
	
	
	
	

	3.2. speciālais budžets
	
	
	
	
	

	3.3. pašvaldību budžets 
	
	
	
	
	

	4. Finanšu līdzekļi papildu izde​vumu finansēšanai (kompensējošu izdevumu samazinājumu norāda ar "+" zīmi)
	X
	0
	0
	0
	0

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	5. Precizēta finansiālā ietekme:
	X
	0
	0
	0
	0

	5.1. valsts pamatbudžets
	
	
	
	
	

	5.2. speciālais budžets
	
	
	
	
	

	5.3. pašvaldību budžets 
	
	
	
	
	

	6. Detalizēts ieņēmumu un izdevu​mu aprēķins (ja nepieciešams, detalizētu ieņēmumu un izdevumu aprēķinu var pievienot anotācijas pielikumā):
	1. Fiskālā ietekme no azartspēļu nodokļa likmes paaugstināšanas no 12 144,0 Ls uz 19 008,0 EUR jeb 13 358,9 Ls (19 008,0 EUR x 0,702804 = 13 358,898432 Ls = 13 358,9 Ls) ruletei (cilindriskās spēles) un kāršu un kauliņu spēlei aprēķināta, ņemot vērā prognozēto spēļu galdu skaitu un maksāšanas kārtību:
2014. gadā +77 956 Ls ((13 358,9 Ls x 70 spēļu galdi) – (12 144,0 Ls x 70 spēļu galdi)) / 12 x 11 mēneši); 
2015. gadā + 85 043 Ls (13 358,9 Ls x 70 spēļu galdi) – (12 144,0 Ls x 70 spēļu galdi);
2016. gadā + 85 043 Ls (13 358,9 Ls x 70 spēļu galdi) – (12 144,0 Ls x 70 spēļu galdi).

2. Fiskālā ietekme no azartspēļu nodokļa likmes paaugstināšanas no 2 208,0 Ls uz 3 456,0 EUR jeb  2 428,9 Ls (3 456,0 EUR x 0,702804 = 2 428,890624 Ls = 2 428,9 Ls)  videospēlēm un mehāniskajiem automātiem aprēķināta, ņemot vērā prognozēto videospēļu un mehānisko automātu skaitu un maksāšanas kārtību:

2014. gadā +1 660 361 Ls ((2 428,9 Ls x 8 200 videospēļu un mehāniskie automāti) – (2 208,0 Ls x 8 200 videospēļu un mehāniskie automāti)) / 12 x 11 mēneši);
2015. gadā +1 833 392 Ls (2 428,9 Ls x 8 300 videospēļu un mehāniskie automāti) – (2 208,0 Ls x 8 300 videospēļu un mehāniskie automāti);

2016. gadā +1 855 481 Ls (2 428,9 Ls x 8 400 videospēļu un mehāniskie automāti) – (2 208,0 Ls x 8 400 videospēļu un mehāniskie automāti).

Fiskālā ietekme kopā:
2014. gadā +1 738 317 Ls jeb +2 473 402 EUR (1 738 317 Ls / 0,702804 = 2 473 402,257244 EUR = 2 473 402 EUR), no kuriem valsts budžetā 1 303 738 Ls (1 738 317 Ls x 0,75 = 1 303 738 Ls), pašvaldību budžetā 434 579 Ls (1 738 317 Ls x 0,25 = 434 579 Ls);

2015. gadā +1 918 435 Ls jeb +2 729 687 EUR (1 918 435 Ls / 0,702804 = 2 729 687,082031 EUR = 2 729 687 EUR), no kuriem valsts budžetā 1 438 826 Ls (1 918 435 Ls x 0,75 = 1 438 826 Ls), pašvaldību budžetā 479 609 Ls (1 918 435 Ls x 0,25 = 479 609 Ls); 
2016. gadā +1 940 524 Ls jeb + 2 761 117 EUR (1 940 524 Ls / 0,702804 = 2 761 116,897456 EUR = 2 761 117 EUR), no kuriem valsts budžetā 1 455 393 Ls (1 940 524 Ls x 0,75 = 1 455 393 Ls), pašvaldību budžetā 485 131 Ls (1 940 524 Ls x 0,25 = 485 131 Ls).



	6.1. detalizēts ieņēmumu aprēķins


	

	6.2. detalizēts izdevumu aprēķins
	

	7. Cita informācija
	


	IV. Tiesību akta projekta ietekme uz spēkā esošo tiesību normu sistēmu

	Projekts šo jomu neskar.


	V. Tiesību akta projekta atbilstība Latvijas Republikas starptautiskajām saistībām

	Projekts šo jomu neskar.


	VI. Sabiedrības līdzdalība un šīs līdzdalības rezultāti

	Projekts šo jomu neskar.


	VII. Tiesību akta projekta izpildes nodrošināšana un tās ietekme uz institūcijām

	Projekts šo jomu neskar.


Finanšu ministrs 
A.Vilks

04.09.2013. 11:17
1346
Finanšu ministrijas 

Tiešo nodokļu departamenta 

Uzņēmumu nodokļu un starptautisko nodokļu 

jautājumu nodaļas vecākā referente 

L.Leite, 67095515, Liga.Leite@fm.gov.lv
� � HYPERLINK "http://www.mendeley.com/catalog/differences-pathological-gambling-prevalence-estimates-facts-artefacts/" �http://www.mendeley.com/catalog/differences-pathological-gambling-prevalence-estimates-facts-artefacts/�


� Research on the Social Impacts of Gambling. Scottish Executive Social Research 2006
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